Spielbeschreibung des Rubbel-Kartenspiels
3 aus 13

Auf jedem einzelnen Rubbelkartchen befinden sich 13 Rubbelfelder,
welche die Zahlenwerte 6,6,6, 5,5, 4,4, 3,3, 2,2, 1,1, verdecken.

Die Anordnung dieser Zahlenwerte ist stets von Karte zu Karte verschieden.
Ziel des Spiels ist es, mit nur drei aufgerubbelten Feldern eine moglichst
hohe Punktzahl zu erreichen. Die Maximalpunktzahl betragt 18 Punkte.
Bei mehr als drei an- oder aufgerubbelten Feldern ist die Spielkarte ungiiltig.

Besonders interessant an diesem Spiel ist die Tatsache, dal3 fiir jedes einzelne
Rubbelkartchen die Chance gegeben ist, mit ihm einen Hauptgewinn
zu erzielen.

Aufgrund der mathematischen Wahrscheinlichkeitsrechnung wird sich
dieser Hauptgewinn jedoch nur in jedem 286 sten Fall einstellen.

Die Gewinnchancen des Spiels 3 aus 13 in absoluten Zahlen:

Von 320 Karten werden 38 Karten zu einem Gewinn flihren,

1 Karte zu 18 Punkten
7 Karten zu 17 Punkten
10 Karten zu 16 Punkten
20 Karten zu 15 Punkten

Diese Beschreibung stellt keine Zusicherung von bestimmten Eigenschaften
des Systems im Sinne unserer Lieferungs- und Zahlungsbedingungen sowie
der gesetzlichen Bestimmungen dar. Sie dient lediglich zum besseren Ver-
standnis und zur Erlauterung des Spiels.




